
Advanced 
Specialties 

    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    
    

 

Health Levels 
-0i Bruised    
-1i  Hurt    
    
-2i Wounded    
    
-4i Crippled    
Incapacitated    
Dying    
    
Healing Times, for each health level 
Bashing: 3 hours per level 
Lethal and Aggravated: -0: 6 hours, -1: 2 days, 
-2: 4 days, -4 and incapacitated: 1 week 
Dying: Losing one dying level per 5 tick, can be saved with a  
Wits + Medicine, diff: 5 + (number of dying levels lost) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
Name:  Concept:  
 
Player: 
 

  
Caste: 

 

 

Strength  Charisma  Perception  
Dexterity  Manipulation  Intelligence  
Stamina  Appearance  Wits  

 

 Journeys  Serenity  Battles 
 Resistance  Craft  Archery 
 Ride  Dodge  Athletics 
 Sail  Linguistics  Melee 
 Survival  Performance  Presence 
 Thrown  Socialize  War 
 Secrets  Endings  Other 

 Investigation  Awareness   
 Larceny  Bureaucracy   
 Lore  Integrity   
 Occult  Martial Arts   
 Stealth  Medicine   

 
 

Anima Effects 
 

 

Anima Banner Levels 
1 – 3 motes: Caste mark glitters 

Perception + Awareness, diff. 3, to notice 

4 – 7 motes: Weak caste mark 
Perception + Awareness to notice 
Astrology at +1e to difficulty 

8 – 10 motes: Strong caste mark 
Stealth at -2e to difficulty to spot 
Astrology at +2e to difficulty 

11 – 15 motes: Shining aura 
Stealth is impossible 
Anima power cost 5 motes 

16+: Burning halo 
Fades when no peripherally essence is used 
Anima power cost 1 mote 

 
 
 
Personally:             / 
 
Peripherally:                / 
 

Anima Banner 

Essence 

Abilities 

Attributes 



Action Options (Speed / DV modifier) 
Attack (weapon/-2): Attack a target 
Coordinated Attack (5/-2): Charisma + Socialize, diff:  

number of participants / 2 
Dash(3/-3): Sprint: 10 * (Dex. + 6 - Armor mobility)  

meters per long tick 
Flurry (longest action/sum of defense penalties): Multiple  

actions 
Guard (3/none): Doing nothing, may be aborted 
Inactive (3/special): Social invulnerable 
Miscellaneous Action (5/-1 to -3): Do something else 
Monologue/Study (3/-2) : +1D per long tick, may be 

aborted to attack 
Move (0/none): Move 10 * (Dex. - Armor mobility) meters  

per long tick 

In Debate 

 
Social Traits 

Dodge MDV: 
(Wp + Integrity + Essence + spe) / 2 

Join Combat: 
Wits + Awareness 

 
Willpower:  

 

 
 
 
 
 
 

Social Attacks  
 
 
 
 

 Ability  Speed  Acc (Cha / Man) PMDV (Cha / Man)  Rate  Notes 
      
      
      

 
 Additional 

Attack support an Intimacy: -1 to DV 
Attack according to dominating Virtue (rate 3+): -2 to DV 
Attack aligned with Motivation: -3 to DV 
Appearance: (Defenders App – Attackers App) to DV (max ±3) 
 
If the attack violates Motivation: Must refuse to consent 
Natural persuasion: Can only spend 2 Willpower per scene,  

will become jaded and suspicious (attack automatically fails) 
– a stunt and new attack approach is needed for further 
attacks 

Unnatural persuasion: Exalted gain 1 point of Limit when  
resisting the attack 
 

Consent to the attack: Performing the behavior described in  
the initial attack 

Refuse to consent: Reflexive pay 1 Willpower point to resist. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Effects of Social Attacks 
Building / Eroding Intimacies: Takes Conviction success full attacks, one per scenes to build or erode an Intimacy 
Compelling Behavior: Spend a scene doing a task, that do not go against Motivation 
Betray Motivation: Must be reduced to zero Willpower by attacks against Motivation, goes permanent Willpower + Essence  

days without gaining full Willpower. 

Virtues 
 
 
 
 
 
 
 
  
   Intimacies 

Flawed Fate: Limit points 
Duration:     
Primary Virtue:  
Near other Sidereals:  
Fate:  
 

Compassion Temperance 
    
  

Conviction Valor 
    
  
 

  

Motivation 



Grappling (Clinch Attack) 
If clinch is successful victim is 

Inactive, attacker can choose to: 
 
Break hold: Throw opponent up to  

Strength meters away – knockdown 
check. Or throw to the ground – 
prone. Or release the victim. 

Crush: Strength + additional successes  
from attack, Piercing bashing. 

Hold: Keep holding her opponent.  
 
On additional actions: Opposed  

Strength or Dexterity + Martial Arts 
to control the clinch. 

Action Options (Speed / DV modifier) 

Armor 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
  
   

   Weapon   Speed    Acc    Damage PDV Rate   Range    Tags    Notes 
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         
         

 

   Armor    Type     Soak (L/B)      Hardness      Fatigue      Mobility      Notes 
       
       
       
       
       
       
       
       

 

Soak and Defense 
Bashing Soak:  
Stamina + Armor (B)  

Lethal Soak:  
Stamina / 2 + Armor (L) 

Aggravated Soak: 
Armor (L) 

   
Dodge DV: 
(Dex. + Dodge + Essence + spe) / 2 

Join Combat: 
Wits + Awareness 

Move / Dash: 
Dex. – armor mobility (+ 6) 

 

Aim (3/-1): +1D per tick, may be aborted to attack 
Attack (weapon/-1): Attack a target 
Block Movement (5/-1): Contested ([Strength or Dexterity] + Athletics), 

ties favor the blocker 
Change Weapon(s) (weapon/-1): Speed of the slowest weapon 
Climb, Swim (3/-2): Move: (Dex. - Armor mobility) / 2 meters per tick 
Coordinated Attack (5/-0): Charisma + War, diff: number of 

participants / 2 
Dash(3/-2): Sprint: Dex. + 6 - Armor mobility meters per tick 
Defend Another (5/-1): Range: Dex. Meters. Dodge not usable.  

Attack has to get through all DVs to a target or defender 
Flurry (longest action/sum of defense penalties): Multiple actions 

Special Attacks 
Coup de Grace (-1e): Maim instead of  

killing 
Disarming (-2e close or -4e range):  

Reflexive Wits + Ability to hold on to 
weapon 

Fierce Blows (-1e): +2 lethal or aggravated,  
or +3 bashing damage to target 

Pulling Blows (-1e): Makes lethal or  
aggravated damage bashing 

Showing Off (-1e to -4e): Make the ‘Z’ on  
an opponent 

Sweeping (-1e): Target must test for  
knockdown 

Effects 
Bleeding: Stamina + Resistance.  

Difficulty: 2 to stop bleeding 
Knock back: 1 meter per 3 raw damage,  

will be prone 
Knockdown: If raw damage > Stamina +  

Resistance, then: Dexterity or Strength 
+ Athletics or Resistance. Difficulty: 2, 
will be prone 

Stunned: If damage > Stamina, then:  
Stamina + Resistance.  
Difficulty: damage – stamina 

 

Guard (3/none): Doing nothing, may be aborted 
Inactive (5/special): DV = 0 
Join Battle (varies/-0): Wits + Awareness.  

Speed: highest roll – own success. Max 6 ticks, min 0 ticks 
Jump (5/-1): Up: Strength + Athletics meters. Ahead: 2 * Up 
Miscellaneous Action (5/-1 to -3): Do something else 
Move (0/none): Move Dex. - Armor mobility meters per tick 
Read Strategy (5/-0): Perception + War, diff: opponents 

(Manipulation + War) / 2 
Rising from prone (5/-1): Will be at -1e when prone 
Range shooting (varies e): x = weapon listed range. 

Range: x0 –> x1: -0e, x1 –> x2: -1e, x2 –> x3: -2e 

In Combat 

Weapons 



 
Languages 

      

      

      

      

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Combos  
 
 
 
 
 
 
 
  

 Charm  Cost  Duration  Type Keywords Effect 
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

 Combo  Cost  Charms 
  

 
  
  

 
  
  

 
  
  

 
  

 Sorcery Cost  Duration  Type Target  Effect 
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      
      

Charms 

Sorcery 



 
Languages 

      

      

      

      

 

 
 
 
 
 
 
 
 

Artifacts 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

       
       

       
       

       
       

Familiar’s Name: Spd/Acc/Dmg/Rate:  Health Levels 
Creature: Dodge/Soak (L/B): -0  
Str/Dex/Sta: Abilities:  -1  
Cha/Man/App:   -2  
Per/Int/Wits:   -4  
Willpower: Notes:  Inc.  
     

Backgrounds 

Manse & Hearthstones 
 

 Rate  Name Description 
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

  

 Rate  Name Description 
   
   
   
   
   
   
   
   

  Familiar 



Enhancing the Effect Roll 
Compose Plans: Time: 1 full day, extra 

plans: twice as long as the previous. 
Skill: Intelligence + Craft[Fate]. 
Difficulty per plan: Essence of highest 
being affected. Bonus: 1 dice to Effect 
for each fraction of 4 successes 

Compute Horoscopes: Skill: Intelligence 
+ Occult. Bonus: 1 dice to Effect for 
each fraction of 4 successes 

Ritual Behavior: Donning a resplendent 
destiny of the same College for 3 days 
adds 3 dice to Effect 

Multiple Sidereals: Others must be 
cosigners and have dots in that 
College, each adds Essence in dice to 
Effect 

Enhancing the Prayer Roll 
Charms: Only specific charms work. 
Extended Prayer: A grand and long-

winded ceremony (+1 dice to Prayer) 
Petition: Cost: resources 2. Skills:  

Wits + Linguistics or Craft[Air]. 
Difficulty: 2 (if hurried: 4). Bonus: +5 
successes: -1 to Prayer diff., +10 
successes: -3 to Prayer diff. 

Cosignatories: +1 dice to Prayer from 
each signature of support. Skill to 
sign: Wits + Linguistics or Craft 
[Air]. Max signatures: one from each 
other caste + Essence initiates from 
same College + 1 Solar and 1 Lunar 

Countersignature from a god: +3 dice 
to Prayer 

Advanced 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

The Greater Sign of Jupiter 
 

 

The House of Journeys The House of Serenity The House of Battles 
The Captain The Ewer The Banner 
The Gull The Lovers The Gauntlet 
The Mast The Musician The Quiver 
The Messenger The Peacock The Shield 
The Ship’s Wheel The Pillar The Spear 

The House of Secrets The House of Endings  
The Guardians The Corpse  
The Key The Crow  
The Mask The Haywain  
The Sorcerer The Rising Smoke  
The Treasure Trove The Sword  

 
 

Resplendent Destinies 

Colleges 

Wear  College  Identity      Duration  Endurance   Resplendencies 
     

 
     
     

 
     
     

 
     
     

 
     
     

 
     
     

 
     
     

 
     
     

 
     
     

 
     
     

 
     
     

 
     
     

 
     

 

Paradox 
Gaining Paradox: 

Wearing a resplendent destiny with 
anima banner at level 4-7 (1 point), at 
level 8-10 (3 points, destiny recede).  
Use of some Resplendencies (see 
specific Resplendency). 

Dissipating Paradox: 
Wrapped fly (-1 point):  

8+25 hour ritual, with no essence use, 
with no protection of Loom-enforced 
causality. 

Wrapped Diamond (Paradox = 0):  
Cost 1xp and 1 Intimacy. 

 
  

 



 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
  

 Type  Providence  Scope  Frequency  Duration  Trigger 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 
 

     
 

Cancelling Astrology 
Must submit a cancellation order that should  

preferably be made at the same time as the  
initial petition. 

Cosignatories and countersignatories will  
immediately know. If created by multiple 
Sidereals, all must be present at the 
cancellation Prayer roll difficulty: 3 

Outside Fate 
Creatures outside fate are invalid targets for astrology 
In Bordermarches or Shadowlands: all rolls are at  

+½ difficulty 
In Middlemarches, the Underworld or Autochthonia:  

all rolls are at +¾ difficulty. 
In Deep Wyld, Chaos, Malfeas and the Labyrinth:  

astrology effects becomes impossible 

Destinies 



 
 
 
 
 
 

Age, actual:  Age, apparent: 
Height:  Weight: 
Gender: 
 
Eyes: 
 
Hair: 
 
Homeland: 
 
Skin: 
 

 
Experience Description 

History 

Total: 
Total spent: 
 

Spent on: 
 

 

 

 

 

Possessions 
 

Picture 
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	Motivation: Zminimalizować wpływ Bronze Faction, której z powodów osobistych (dawny - i wciąż nierozstrzygnięty -zatarg z członkiem) nienawidzi. Przekłada się to na jego poglądy polityczne,  i ostrą (acz skrywaną) opozycję wobec działań Blessed Isle, Immaculate Cultu oraz wspierających ich Terrestiali. Dlatego gotów jest nawet zaryzykować audyt w imię wspierania kultów solarnych czy innych organizacji stojących w opozycji. W krótszej perspektywie planuje zdobyć wpływy w Thresholdzie.

Poza odchyłami związanymi z innymi poglądami i przekonaniami, Juteo jest też prawdziwym pracoholikiem. Nieefektywność działania Bureaucracy of Heaven zraża go do struktury społecznej Yu-Shen i dostarcza przemyśleń reformatorskich. Przewidywać można, że poparłby większość działań zmierzających ku przywróceniu w Boskim Mieście lub Kreacji bardziej wydajnego porządku rzeczy, który pozwoliłby efektywniej walczyć z Abominacjami i lepiej zajmować się Tapestry. Oczywiście, nie ma to nic związanego z jakkolwiek pojętym altruizmem czy troską o Kreację - jest to raczej skrzywienie zawodowe urzędnika, niezależne od materii (i dobra) spraw, którymi się opiekuje. 

Nie wydaje się on dbać o ludzi w sensie generalnym. Wobec faktu, że większość nie potrafi go nawet spamiętać, nie przykłada do ich żyć żadnej wagi - i z wzajemnością. Zupełnie inaczej ma się sprawa z innymi Exaltami - jest gotów ich lojalnie wspierać, jeśli w jakiś sposób udowodnią przed nim swą wartość.
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	Possessions: Posiadłość w jednym z miast w okolicy Quaresimy - gdzie mieszka jako "ekscentryczny bogacz" i której używa jako swoistej bazy wypadowej.

Świetne szaty - wskazujące na przynależność do najwyższych sfer. Dość skromnie instruowane, lecz krócz i materiał są najwyższej klasy.  (w rzeczywistości Silken Armor)

Diadem - jako książę-małżonek jednego z księstw.

Trochę Ambrozji oraz pieniędzy używanych w tym zakątku Kreacji (część ulokowana w bankach / czymś takim - na oko coś na 3 kropki Resources).
	Total XP: 43
	Age, actual: 92
	Age, apparent: 19
	Total XP spent: 43
	Height: 1,74 m
	Weight: 65 kg
	Gender: Mężczyzna.
	Eyes: Niebieskie.
	Experience Spend On 1: Bonus Points:
1 - Bureaucracy na 3.
1 - Presence na 1.
2 - Performance na 2.
2 - podwyższenie Martial Arts z 3 do 5.
2 - Socialize z 3 na 5.
10 - Essence na 3.

XP:
27 - podwyższenie Esencji do 4.
10 - Caste Charm (Avoiding the Truth Technique).
3 - podwyższenie Bureaucracy do 3.
3 - Performance na 1
3 - Athletics na 1.
	Hair: Srebrne, długie, zebrane w warkocz.
	Homeland: Jedno z małych miast w Thresholdzie; potem - Yu-Shen.
	Skin: Blada.
	Experience Spend On 2: 
	Experience Spend On 3: 
	Experience Spend On 4: 
	History: W wieku pięciu lat zabrany z domu rodzinnego przez agentów Bureau of Destiny. Po kilkunastu latach dostąpił exaltacji, jak wskazywała Tapestry. Jeszcze wcześniej, Juteo zwadził się z Bronze Fraction - której manipulacje przy Loom of Fate naruszyły jego osobę i niemal zniszczyły jego szansę na wyniesienie. Tuż po egzaltacji, mosty zostały spalone - kilka wyrzutów poczynionych manipulującemu przy Tapestry siderealowi mogło nie mieć większego znaczenia, niemniej młodzian miał pecha podnieść głos tak, że naruszył spokój sypialni potężnego bóstwa. Wielki Ryczący Lew, jeden z największych bogów szału i gniewu, zrazu planował pożreć sidereala, lecz przechodzący nieopodal Niebiański Lew spowodował zmianę planów. Miast tego, Jutea czekać miał audyt i szybki proces, po którym nowo wyniesiony sidereal cztery lata robił za posąg na głównym placu Yu-Shen.

Kiedy powrócił do normalnego funkcjonowania, natychmiast przystał do Gold Faction. Jego lojalność nigdy nie budziła zastrzeżeń - zwłaszcza, że wciąż nie przestał obwiniać frakcji Brązu o audyt i wyrok.  Gorliwa praca szybko odniosła pewne efekty - i po kilkudziesięciu latach szkolenia został względnie samodzielnym agentem terenowym, działającym w ramach Convention of Air. Ponieważ w owym czasie wpływów Złotych na północy było znacznie mniej, miał wprawdzie trudniejszą drogę do awansu w ogólnej hierarchii Biurokracji, lecz dość szybko zgromadził wokół siebie część aktywnych członków swojego stronnictwa w celu zabezpieczenia się przed intrygami. Wreszcie, po kilkudziesięciu latach pracy w Convention of Air, nadarzyła się okazja do zmienienia nieco równowagi sił w regionie - kiedy Battle of Fallen Lapis pozostawiło Convention  bez przywódcy, Juteo z kilkoma innym członkami stronnictwa Złotych ogłosili utworzenie komitetu podległego Subconventionowi zajmującemu się Threshold. W ten sposób, formalnie zyskali nieco swobody i wolności prawnej, a także - jako taki stopień organizacji. Wnet przydarzyła się sposobnosć do wykorzystania swoich wpływów w ramach własnych celów - co jeszcze ułatwił fakt, że Złoci zaczęli się poważniej angażować w sprawy Convention of Air.

SamJuteo wycofał się z walk - choć wciąż działa celem polepszenia swojej sytuacji w okolicy. Jego zdaniem, Bronze Faction wciąż dysponuje w okolicy większym potencjałem, więc nie jest zwolennikiem postulowanej przez co bardziej radykalnych Złotych "Walki o wszystko". Jego, bardziej umiarkowane, planują wykorzystanie czasu potrzebnego Bronze Faction na odzyskanie kontroli nad przewodnictwem Convention na organizację własnych wpływów. Z tego powodu, postarał się o zwolnienie ze służby (które dostał chyba tylko ze względu na chaos biurokratyczny) i począł gromadzić sprzymierzeńców w okolicy. Zdążył już zyskać pewien wpływ na kilka monarchii, m.in. swoich wnuków (z czasów sprzed zobojętnieniem na losy mortali), kilka innych małych państewek oraz jakiś matriarchat, gdzie pod przybraną tożsamością został księciem-małżonkiem (teoretycznie bez żadnego wpływu na sprawy państwowe).

Posiada dość dobre stosunki z ludźmi z tej samej strony barykady - jakkolwiek nie jest osobą symptatyczną, nie jest też na tyle głupi, by psuć sobie stosunki ze sprzymierzeńcami. Ostatnio jednak, z uwagi zmniejszenia częstotliwości odwiedzin w Yu-Shan, nie widuje się zbyt często nawet ze swoimi najbliższymi znajomymi.
	Fate: Inspire you to advocate, seek or cause the wielding of your most powerful secrets to your greatest effects.
	Flawed Fate: [Chosen of Secrets]
	Primary Virtue: []
	Other Sidereals: Roll Limit in the presence of other Sidereals (6-10 Sidereals: +1 die, 11-90 Sidereals: +2 dice, 91-100 Sidereals: +3 dice).
	Essence Personally In all: 14
	Essence Personally For use: 
	btnEssence: 
	Essence Peripherally In all: 39
	Essence Peripherally For use: 2 - Attunement
	Anima Power: Cause the caste mark to glow 
   brightly for a scene (1 mote).
Recognize any gateway to Yu-Shan 
   or Malfeas within Essence * 100m 
   (1 mote).
Know the precise tome of the day and 
   date (1 mote).
Is immune to mind-reading and 
   mental attacks from opponents with 
   a lower Essence for a scene, 
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