Name: Juteo

Concept: Power behind the throne

Player:Velg Caste:Secrets
Attributes
Strength @@©O0O0O Charisma____ @®@@®@@®O Perception—@ @000
Dexterity ® ©® ® OO Manipulation ©@©©® @®@® Intelligence OIDDIE)
Stamina 00000 Appearance @@O0O0O Wits DIDIDJO]E)
Abilities
Journeys Serenity Battles
] Resistance ©®@0O0OO Ml CraftFate @@@®©00 [ Archery 00000
[ Ride OOOO0O [ Dodge ©®@@®@©0O0O [ Athletics 00000
O Sail 00000 O Linguistics OO0O0O0O0 U Melee ®0000
O Survival O0OOO0O [ Performance ©®@®©0O0OO [ Presence ©0000
O Thrown OO0OO0O W Socialize oo®o®® [ War 00000
Secrets Endings Other
Investigation @@@0OO [ Awareness @00 [ 00000
Larceny DDIOOJE] Bureaucracy ®®e©00 [ 00000
Lore ©®©@©00 [ Integrity ©®©000 [ 00000
Occult, ®@®©000 Martial Arts oooo® [l 00000
Stealth ©®@©®00 [ Medicine 00000 O 00000
ESS@I’IC@

Write

Anima Fffects

Cause the caste mark to glow
brightly for a scene (I mote).

Recognize any gateway to Yu-Shan
or Malfeas within Essence *100m
(1 mote).

Know the precise tome of the day and
date (I mote).

[s immune to mindﬂeaclin& and
mental attacks from opponents with
alower Essence for a scene,
including attacks against allies with

Essence “10 meters (10/ 5/ 1 mote(s)).

Health Levels
~0i Bruised |:|
~1i Hurt |:|

L]
Qi Wounded |:|
L]
~4i Crippled ]
Incapacitated []
inng 1 7 ] ]

Healing Times, for each health level
Bashing: 3 hours per level

Lethal and Aggravated: -0: 6 hours, -1: 2 days,
-2: 4 days, -4 and incapacitated: 1 week

Dying: Losing one dying level per D tick, can be saved with a
Wits + Medicine, diff:3 + (number of dying levels lost)

Personally:

Peripherallg:

ONONONINE)

14/
39/

2 - Attunemen t

Anima Banner

Advanced

Calculate

Anima Banner Levels
1- 3 motes: Caste mark 8litters

Perception + Awareness, diff. 3, to notice

4 —T motes: Weak caste mark
Perception + Awareness to notice
Astrology at +1e to difficulty

8 —10 motes: Strong caste mark
Stealth at -2e to difficulty to spot
Astrology at +2e to difficulty

11-15 motes: Shining aura
Stealth is impossible
Anima power cost 5 motes

16+ Burning halo

Fades when no peripherally essence is used
Anima power cost 1 mote

Specialties
0]6]e) 0]6]e)
o]e]e) o]e]e)
0]6]e) 0]6]e)
0]6]e) 0]6]e)
o]e]e) o]e]e)
o]e]e) o]e]e)
e]e]e) 000
o]e]e) o]e]e)
o]e]e) o]e]e)
e]e]e) 000
o]e]e) o]e]e)
o]e]e) o]e]e)

—_ %
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Calculate Social Traits

Dodge MDV:6 Join Combat: 12

(Wp + Integrity + Essence + spe) / 2 Wits + Awareness

Willpower ® @ @ @ @ @ OO OO
111 e s

T R R R R RRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRRR= SOCial AttaCkS
Ability Speed Acc(Cha /Man) PMDV (Cha/Man) Rate Notes Caltmliiz

Investigation 5 /8 4/4 2
Performance 6 6/7 3/4. 1 Attacks a whole area
Pleseﬂce 4 5 6 3 3 Q
In Debate
Action Options (Speed / DV modifier) Additional
Attack (weapon/-2): Attack a target Attack support an Intimacy: -1 to DV
Coordinated Attack (5/-2): Charisma + Socialize, diff: Attack according to dominating Virtue (rate 3+): -2 to DV
number of participants / 2 Attack aligned with Motivation: -3 to DV
Dash(3/-3): Sprint: 10 * (Dex. + 6 - Armor mobility) Appearance: (Defenders App — Attackers App) to DV (max *3)
meters per long tick
Flurry (longest action/sum of defense penalties): Multiple If the attack violates Motivation: Must refuse to consent
actions Natural persuasion: Can only spend 2 Willpower per scene,
Guard (3/none): Doing nothing, may be aborted will become jaded and suspicious (attack automatically fails)
Inactive (3/special): Social invulnerable — a stunt and new attack approach is needed for further
Miscellaneous Action (3,/-1to -3): Do something else attacks
Monologue/Study (3/-2): +1D per long tick, may be Unnatural persuasion: Exalted gain 1 point of Limit when
aborted to attack resisting the attack
Move (0/none): Move 10 * (Dex. - Armor mobility) meters
per long tick Consent to the attack: Performing the behavior described in

the initial attack
Refuse to consent: Reflexive pay 1 Willpower point to resist.

EHfects of Social Attacks

Building / Eroding Intimacies: Takes Conviction success full attacks, one per scenes to build or erode an Intimacy

Compelling Behavior: Spend a scene doing a task, that do not go against Motivation

Betray Motivation: Must be reduced to zero Willpower by attacks against Motivation, goes permanent Willpower + Essence
days without gaining full Willpower.

Virtues

Compassion Temperance Flawecl Fate: Chosen of Secrets Lill‘lit points Wit
S 8 (Ij) 8 8 S 8 S 8 8 Duration: One episode (usually. a single game session |:| I:l I:l |:| I:l I:l |:| I:l |:| |:|
Conviction Valor Primary Virtue;
AHIOIDXOKO) @000 Near other Sidereals: Roll Limit in the presence of other Sidereals (6-10 Sidereals: +1 die, 11-90 Sidereals: +2 dice, 91-100 Sidereals: +3 dice).
OO0OoOgno OoOOoogno Fate:In ire you v Y he wielding of your m werful
Intimacies

~Niebianska Biurokracja jako cato$C.

Motivation

Zminimalizowa¢ wptyw Bronze Faction, ktérej z powodéw osobistych (dawny - i weiaz nierozstrzygni€ty ~zatarg z cztonkiem) nienawidzi. Przeklada i€ to na jego poglady polityczne, i ostrg (acz skrywana) opozycje wobec dziatan Blessed Isle,
1,

late Cultu oraz wspieraji h ich Terrestiali. Dlatego gotéw jest nawet zaryzykowaC audyt w imi€ wspierania kultéw solarych czy innych organizacji stojgcych w opozycji. W krétszej perspektywie planuje zdobyé wptywy w
Thresholdzie.

Lui

Poza odchytami zwigzanymi z innymi poglad. i, Juteo jest teZ p; ym pracoholikiem. Nieefektywno$¢ dziatania Bureaucracy of Heaven zraZa go do struktury spof j Yu-Shen i Slert

reformatorskich. Przewidywa¢ moZna, Ze tby wigkszo$¢ dziatar zmierzajacych ku praywrécenin w Boskim Miedcie lub Kreacji bardziej wljcla_]nego ponqdku rzeczy, ktéry pozwolitby efektywniej walcz\;ClAl)ommac_]aml ilepiej

zajmowaC si€ Tapestry. OczywiScie, nie ma to nic zwigzanego z jakkolwiek pojetym altruizmem czy troska o Kreacj€ - jest to raczej skrzywieni ika, niczaleZne od materii (i dobra) spraw, ktérymi si€ opiekuje.

Nie wydaje si€ on dba€ o ludzi w sensie generalnym. Wobec faktu, Ze wigkszo$¢ nie potrafi go nawet spami€ta¢, nie przyktada do ich Zy¢ Zadnej wagi - i  wzajemno$cia. Zupetnie inaczej ma si€ sprawa z innymi Exaltami - jest gotéw ich
lojalnie wspiera€, jesli w jaki$ sposéb udowodnig przed nim swg warto$¢.



SOC‘lk and De{ense

Calculate
Bashing Soak:D Lethal Soak:0 Aggravated Soak: 0
Stamina + Armor (B) Stamina / 2 + Armor (L) Armor (L)
Calculate
Dodge DV:5 Join Combat: 12 Move / Dash:3 /9
(Dex. + Dodge + Essence + spe) / 2 Wits + Awareness Dex. - armor mobility (+ 6)
Weapons
Weapon Speed Acc Damage PDV Rate Range Tags Notes Colelote
Clinch 6 8 (+0) 2B (+0B) _ 1 _ CN.P Martial Arts
Kick 5 8(+0) | 5B(+3B) 3(-2) 2 - N Mol Ay
Punch o) 9 (+1) 2B (+OB) o) ( +CZ) 3 ~ N Mo
AYITIOY
Ammor Type Soak(L/B) Hardness Fatigue Mobility  Notes
Silken Armor +5L./3B — 0 ~ Attuned.
In Combat
Grappling (Clinch Attack) Effects Special Attacks
If clinch is successful victim is Bleeding: Stamina + Resistance. Coup de Grace (-le): Maim instead of
Inactive, attacker can choose to: Difficulty: 2 to stop bleeding killing

Knock back: 1 meter per 3 raw damage,

Break hold: Throw opponent up to will be prone
Strength meters away - knockdown
check. Or throw to the ground -
prone. Or release the victim.

Crush: Strength + additional successes
from attack, Piercing bashing,

Hold: Keep holding her opponent.

will be prone

Difficulty: damage - stamina

On additional actions: Opposed
Strength or Dexterity + Martial Arts
to control the clinch.

Aim (3/-1): +1D per tick, may be aborted to attack

Attack (weapon/-1): Attack a target

Block Movement (5/-1): Contested ([Strength or Dexterity] + Athletics),
ties favor the blocker

Change Weapon(s) (weapon,/-1): Speed of the slowest weapon

Climb, Swim (3/-2): Move: (Dex. - Armor mobility) / 2 meters per tick

Coordinated Attack (5/-0): Charisma + War, diff: number of
participants / 2

Dash(3/-2): Sprint: Dex. + 6 - Armor mobility meters per tick

Defend Another (3/-1): Range: Dex. Meters. Dodge not usable.
Attack has to get through all DVs to a target or defender

Flurry (longest action,/sum of defense penalties): Multiple actions

Knockdown: If raw damage > Stamina +
Resistance, then: Dexterity or Strength
+ Athletics or Resistance. Difficulty: 2,

Stunned: If damage > Stamina, then:
Stamina + Resistance.

Disayming (~Qe close or ~4e range):
Reflexive Wits + Ability to hold on to
weapon

Fierce Blows (-le): +2 lethal or aggravated,
or +3 bashing damage to target

Pulling Blows (-le): Makes lethal or
aggravated damage bashing

Showing Off (-le to ~4e): Make the ‘Z’ on
an opponent

Sweeping (-le): Target must test for
knockdown

ACtiOl’l O‘ptiOI’lS (Speecl / DV mocli{iey)

Guard (3/none): Doing nothing, may be aborted
Inactive (5/ special): DV=0
Join Battle (varies/-0): Wits + Awareness.

Speed: highest roll - own success. Max 6 ticks, min O ticks
Jump (3/-1): Up: Strength + Athletics meters. Ahead: 2 * Up
Miscellaneous Action (5/ 1to-3): Do something else
Move (0/none): Move Dex. - Armor mobility meters per tick
Read Strategy (3/-0): Perception + War, diff: opponents

(Manipulation + War) / 2
Rising from prone (3/-1): Will be at -1e when prone
Range shooting (varies e): x = weapon listed range.

Range: x0 -> x1: -Oe, x1 -> x2: -le, x2 -> x3: -2e




Charms

Charm Cost Duration Type Keywords Fffect
Shun the Smiling Lady Tm Indefinite Simple Emotion, Fate, Shaping
Cash and Murder Game 10m,Iwp| Instant Insant ol odiore Rttt
Life Without Compuction Sm Intant Reflexive Combos ORF motionllaSedalVl
You And Yours Stance 10 m,1wp | One scene Simple Combo-Basic, CompulsionFateSer
Avoiding the Truth Technique dm Instant Supplemental | Fatelusion Virtue Conviction)
Name-Piltering Practice Sm Indefinite Simple Fate
Thought-Swiping Distraction Sm Iwp| Instant Simple Fate
Methodology of Secrets Sm Until sleep Reflexive None
Of Secrets Yet Untold Sm.Iwp | Instant Simple Compulsion, Fate
Secrets of the Future Strike None |Pernament | Reflexive (Step 1) None Podwaija Join Fight (przed modyfikacjami).
Hight of Mercury Im per action | UptoMartial Aus) | Ref] exive (Step1)|  Combo-OK
Blade of the Battlemaiden 2m/die,2wp: | Keyword |Refl exive (Step1) Obvious
Absence 2m Instant |Reflexive (Step2)| Combo-OK
Duck Fate 10m Instant | Reflexive (Step2)| Combo-Basic
COl’l'll)OS
|Combo |Cost Charms
| |
| |
| |
SOYCGYLJ
Sorcerg Cost Duration Tgpe Target Fffect




Rate

Name

Description

Artifacts

@@OOO Silken Armour

(Attunecl.)

00000

00000

0O0000|

00000

0O0000|

00000

0O0000|

Rate Name

Description

Manse 5 Hearthstones m——————————————

O0000|

0O0000|

00000

00000

ODI]Ge)

Salary

©®0000

Connections

Backgrounds

Backing @@@ OO

Avtifact @®@©0O000

Posiada pewne wph;wq na Biuro Przeznaczen,
po{&{czone z pe* niong przez niego funkcj q.
JednakZe, z racji jego bardziej lokalnych
zainteresowal, sg to kontakty raczej niZszego
szczebla ~ znaczy, zwigzane raczej SciSlez
okolicami w ktérych dziata, a nie ogélne.

Przywédca commitee
polityczno-socjologicznego w
Subconvention of Threshold, w
Convention of Air. Rozpoznawany jako
jeclen z poplecznilcéw Z.fotgch

Sifu @@ @OO

®®e©00

Connections

OO00O

Q0000

Jirod - jeclen ze Zk Otl](il‘l Yu-Shenu, Chosen of
Serenity. Jutea zna jeszcze 'z kotyski', gdyz byt
bliskim znajomym wgcluowuj Qch]: 8o
Siderealéw. Ze starych czaséw wyniést pewng
sympati€ dla mtodziana - przez co, niedawno

zéoclzﬂ sig@ o]uj qc’ 8o formalnq opiekq

(T]‘uesl—nold) -~ na skutek dziatalnosci w
Convention of Air i odpowiedniego, skrytego,
ksztattowania warunkéw w taki sposdb, aby
umozliwi€ sobie zdobycie wptywéw. Ze wzgledu
na specyfike postaci -z przymusu s3 to wplywy w
wielu mniejszych krélestwach,/ksiestwach.

OO00O0

00000

OO00O

OO000O

Familiar's Name:

Creature:

Str/ Dex/ Sta:

Cha/ Man/ App:

Per/ Int/w its:

Willpower: ON@)
OO

oo

Dodge/Soak (L/B):

Familiar OOO0O
Spcl/ Acc/ Dmg/ Rate:

Abilities:

Health Levels
-0 OO0OO0O0000m
A1 dOO0OdOodcd
2 OJOO00O00dt
-4 OOO00004000
ke OOOOOOOOC




The Greater Sign of Jupiter

By the Sign of Secrets is the unknown made known. The Sidereal manifests a brilliant green aura, and within a

radius of Essence miles and for Essence hours, all beings and locales outside fate are brought into it, suffering the
full effects of fate for the duration. Beings outside fate who enter the aura after its establishment but before its
conclusion come under its effects, but those who leave do not escape until the aura's duration elapses.

Cost: 10 motes, 1 permanent Wp, 1 permanent Essence

Colleges

The House of Journeys The House of Serenity The House of Battles
The Captain O0OOOO TheEwer OOOOO TheBanner 00000
The Gull OOOOO Thelovers @®@@®@OOO TheGauntlet 00000
The Mast OOOOO TheMusician, OOOOO The Quiver 0000
The Messenger OOOOO ThePeacock OOOOO The Shield 00000
The Ship’s Wheel OO0OOOO ThePlillar, O000O0 The Spear 00000
The House of Secrets The House of Endings
The Guardians OO0O0OOO The Corpse ®0O000
The Key OOOOO TheCrow. 00000
The Mask, ©O®®O The Hagwain 00000
The Sorcerer OO0O0OOO The Rising Smoke 00000
The Treasure Trove OO0OOO TheSword 00000
Resplendent Destinies

Wear College Identity Duration Endurance Resplendencies

O | Mask | Aerthe (‘badacz tajemnic’z odleghych stron) | 1 | o) Privacy~Enhancing Gesture, Foot Treads No Twig, Everywhere and

Nowhere Teclmique,
@ | Lovers | Therion, ksi b ksigstw: 3 | 1 Handsome Bog Eges, Celestial Bliss Trick, Whore~anc1~Vi13in
Stance.

O | Crow | Nieznany z imienia filozof-stoik. | 2 | 2 Dignitg of the Dead, Shadow of the Reaper, Rising Butterfly Prayer,

O | | | |

O | | | |

O | | | |

O | | | |

O | | | |

O | | | |

O | | | |

O | | | |

O | | | |

Enhancing the Prayer Roll
Charms: Only specific charms work.
Extended Prayer: A grand and long-

winded ceremony (+1 dice to Prayer)
Petition: Cost: resources 2. Skills:
Wits + Linguistics or Craft[Air].
Difficulty: 2 (if hurried: 4). Bonus: +5
successes: -1 to Prayer dift,, +10
successes: -3 to Prayer diff.
Cosignatories: +1 dice to Prayer from
each signature of support. Skill to
sign: Wits + Linguistics or Craft
[Air]. Max signatures: one from each
other caste + Essence initiates from
same College + 1 Solar and 1 Lunar
Countersignature from a god: +3 dice

to Prayer Effect |

Advanced
Enhancing the Effect Roll

Compose Plans: Time: 1 full day, extra
plans: twice as long as the previous.
Skill: Intelligence + Craft[Fate].
Difficulty per plan: Essence of highest
being affected. Bonus: 1 dice to Effect
for each fraction of 4 successes

Compute Horoscopes: Skill: Intelligence
+ Occult. Bonus: 1 dice to Effect for
each fraction of 4 successes

Ritual Behavior: Donning a resplendent
destiny of the same College for 3 days
adds 3 dice to Effect

Multiple Sidereals: Others must be
cosigners and have dots in that
College, each adds Essence in dice to

Paradox
Gaining Paradox:
Wearing a resplendent destiny with
anima banner at level 4-7 (1 point), at
level 8-10 (8 points, destiny recede).
Use of some Resplendencies (see
specific Resplendency).
Dissipating Paradox:
Wrapped fly (-1 point):
8+25 hour ritual, with no essence use,
with no protection of Loom-enforced
causality.
Wrapped Diamond (Paradox = 0):
Cost 1xp and 1 Intimacy.

OUoooooon

Write



Cancelling Astrology Outside Fate

Must submit a cancellation order that should Creatures outside fate are invalid targets for astrology
preferably be made at the same time as the In Bordermarches or Shadowlands: all rolls are at

initial petition. +% difficulty
Cosignatories and countersignatories will In Middlemarches, the Underworld or Autochthonia:
immediately know. If created by multiple all rolls are at +% difficulty.
Sidereals, all must be present at the In Deep Wyld, Chaos, Malfeas and the Labyrinth:
cancellation Prayer roll difficulty: 3 astrology effects becomes impossible
Destinies
Providence Scope Frequencg Duration Trigger

LR PR PR LT




Possessions

Posiadto$¢ w jednym z miast w okolicy Quaresimy - gdzie mieszka jako "ekscentryczny bogacz” i ktérej uzywa jako swoistej bazy wypadowej.

Swietne szaty - wskazujace na lezno$¢ do najwyzszych sfer. Do$¢ skromnie instruowane, lecz krécz i materiat sg najwyZzszej klasy. (w

rzeczywistoSci Silken Armor)
Diadem - jako ksigze-matZonek jednego z ksi€stw.

Troche Ambrozji oraz pieni€dzy uzywanych w tym zakgtku Kreacji (cz€$¢ ulokowana w bankach / czym$ takim - na oko co$ na 3 kropki Resources).

Experience T, —————————— Description ———

Total: 43 Age, actual: 902 Age, apparent: 19

Height: 174 m Wei ht: 65 kg
Total spent:43 Gorndlor Merommma. e

Spent on: Eyes: Niebieskie.

Bonus Points:
1-Bureaucracy na 3. . .
1-Presencenal. Hﬁll’ : Srebme, dt ugie, zebrane w warkocz.
2 -Performance na 2.
2 - podwyzszenie Martial Artsz 3 do 3.
2 - Sociali nad. . . .

Socializez3nad Homeland: Jednoz mahjch miast w Thyesholclzxe; potem ~ Yu-Shen.
10 - Essencena .
XP:
97 - podwyzsienie Esencji do 4. Skin: Blada.
10 - Caste Charm (Avoiding the Truth Technigue).
3 podwyZszenie Bureaucracy do 3.
5 - Performance na

3 - Athleticsnal.

———— Picture T ———

T ESEESE————————. I_IiStOYLJ T T ———————————.

W wiceku pi€ciu lat zabrany z domu rodzinnego przez agentéw Bureau of Destiny. Po kilkunastu latach closh’:lpﬂ exaltacji, jak wskazgwa} a Tapestry. Jeszcze weze$niej, Juteo zwadzit si€ z Bronze
Fraction - ktérej manipulacje przy Loom of Fate naruszyhy jego 05on i niemal zniszczyly jego szans€ na wyniesienie. TuZpo egraltacji, mosty zostaty spalone ~ kilka wyrzutéw poczynionych
manipulujﬂcemu przy Tapestn] siderealowi mog’{o nie mie€ wi€kszego znaczenia, niemniej mfodzian miat })echa podniegé g’(os tak, Ze narusztﬂ spokdj sgpialni pot€Znego béstwa. Wielki RLJCZQCL)
Lew, jeden z najwi€kszych bogéw szatu i gniewu, zrazu planowat pozre€ sidereala, lecz przechodzacy nieopodal Niebianski Lew spowodowat zmian€ planéw. Miast tego, Jutea czekaC miat audyt i
szy bki proces, po ktén] m nowo wyniesiony sidereal citery lata robitza posgg na 5}6wm] m placu Yu-Shen.

Kiedy powrécit do normalnego funkcjonowania, natychmiast przystat do Gold Faction. Jego lojalno$¢ nigdy nie budzita zastrzeZen - zwhaszcza, Ze weiaZ nie przestat obwiniac frakeji Brazu o audyt i
wyrok. Gorliwa praca szybko odniosta pewne efekty - i po kilkudziesi€ciu latach szkolenia zostat wzglednie samodzielnym agentem terenowym, dziatajgcym w ramach Convention of Air.
PoniewaZ w owym czasie wph]wéw Z}Oh}Cl‘A na pé}nocg laglo znacznie mniej, miat wprawdzie truclniejsz:’:) droge do awansuw ogélnej hierarchii Biurokracji, leczdo$¢ sngko zgromaclzﬂ wokét siebie
czQéé aktywnych cztonkéw swojego stronnictwa w celu zabezpieczenia si€ przecl intrygami. Wreszcie, po ki]kl\clziesieciu latach pracy w Convention of Air, naclan\]la si€ okazja do zmienienia nieco
réwnowagi sit w regionie ~ kiedy Battle of Fallen Lapis pozostawito Convention bez praywédcy, Juteo z kilkoma innym cztonkami stronnictwa Ztotych ogtosili utworzenie komitetu podlegtego
Subconventionowi zajmujgcemu si€ Threshold. W ten sposéb, formalnie zqskali nieco swo]aoclg i wolno$ci prawnej, a takZe ~ jako taki stopieﬁ organizacji. Whet przgdaulﬂa si€ sposolmos(f do
wykorzystania swoich w-p’{gwéw w ramach w’(asm]ch celéw - cojeszcze ufatwit fakt, Ze Ztoci zaczeli si€ powaZniej angaZowal w sprawy Convention of Air.

SamJuteo wycofat sie z walk ~ cho€ wciaz dziata celem polepszenia swojej sytuacji w okolicy. Jego zdaniem, Bronze Faction wciaz dysponuje w okolicy wi€kszym potencjatem, wi€c nie jest
zwolennikiem postulowanej przez co bardziej rﬂdq kalngc]: Zk otl]cll "Walki o wszgstko". Jego, bardziej umiarkowane, planujc':) wgkorzgstanie czasu potrzebnego Bronze Faction na odzg skanie
kontroli nad przewodnictwem Convention na organizacjg whasnych wptywéw. Z tego powodu, postarat 5i€ o zwolnienie ze stuzby (ktére dostat chyba tylko ze wzglerlu na chaos ]aiurokratgczng) i
poczq’{ gromaclzicl sprzy mierzeNcéw w okolicq. quiq’{ ) uz 7y skac pewien wplgw na kilka monarchii, m.in. swoich wnukéw (z czaséw sprzecl zo]aoj €tnieniem na losg mortali), kilka inmjch mat Y ch
pafstewek oraz jaki$ matriarchat, gdzie pod przybrang toZsamoScia zostat ksieciem—mai Zonkiem (teoyetgcmie bez Zadnego wpl 'ywu na sprawy paﬁstwowel

Posiada do$¢ dobre stosunki z ludZmi z tej samej strony barykady - jakkolwick nie jest osobg symptatyczng, nie jest teZ na tyle ghupi, by psul sobie stosunki ze sprzymierzeficami. Ostatnio jednak, z
uwagi zmniejszenia cz€stotliwo$ci odwiedzin w Yu-Shan, nie widuje si€ zbyt cz€sto nawet ze swoimi najbliZszymi znajomymi.
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	Page Number 3: 2
	btnHidden 3: 
	btnSoaks: 
	Bashing Soak: 5
	Lethal Soak: 6
	Aggravated Soak: 0
	btnDJM: 
	Dodge DV: 5
	Join Combat: 12
	MoveDash: 3 / 9
	btnWeapons: 
	Weapon Name 1: 
	Weapon Speed 1: 
	Weapon Accuracy 1: 
	Weapon Damage 1: 
	Weapon PDV 1: 
	Weapon Rate 1: 
	Weapon Range 1: 
	Weapon Tags 1: 
	Weapon Notes 1: 
	Weapon Ability 1: [Melee]
	Weapon Name 2: 
	Weapon Speed 2: 
	Weapon Accuracy 2: 
	Weapon Damage 2: 
	Weapon PDV 2: 
	Weapon Rate 2: 
	Weapon Range 2: 
	Weapon Tags 2: 
	Weapon Notes 2: 
	Weapon Ability 2: [Melee]
	Weapon Name 3: 
	Weapon Speed 3: 
	Weapon Accuracy 3: 
	Weapon Damage 3: 
	Weapon PDV 3: 
	Weapon Rate 3: 
	Weapon Range 3: 
	Weapon Tags 3: 
	Weapon Notes 3: 
	Weapon Ability 3: [Melee]
	Weapon Name 4: 
	Weapon Speed 4: 
	Weapon Accuracy 4: 
	Weapon Damage 4: 
	Weapon PDV 4: 
	Weapon Rate 4: 
	Weapon Range 4: 
	Weapon Tags 4: 
	Weapon Notes 4: 
	Weapon Ability 4: [Melee]
	Weapon Name 5: 
	Weapon Speed 5: 
	Weapon Accuracy 5: 
	Weapon Damage 5: 
	Weapon PDV 5: 
	Weapon Rate 5: 
	Weapon Range 5: 
	Weapon Tags 5: 
	Weapon Notes 5: 
	Weapon Ability 5: [Melee]
	Weapon Name 6: 
	Weapon Speed 6: 
	Weapon Accuracy 6: 
	Weapon Damage 6: 
	Weapon PDV 6: 
	Weapon Rate 6: 
	Weapon Range 6: 
	Weapon Tags 6: 
	Weapon Notes 6: 
	Weapon Ability 6: [Melee]
	Weapon Name 7: 
	Weapon Speed 7: 
	Weapon Accuracy 7: 
	Weapon Damage 7: 
	Weapon PDV 7: 
	Weapon Rate 7: 
	Weapon Range 7: 
	Weapon Tags 7: 
	Weapon Notes 7: 
	Weapon Ability 7: [Melee]
	Weapon Name 8: 
	Weapon Speed 8: 
	Weapon Accuracy 8: 
	Weapon Damage 8: 
	Weapon PDV 8: 
	Weapon Rate 8: 
	Weapon Range 8: 
	Weapon Tags 8: 
	Weapon Notes 8: 
	Weapon Ability 8: [Melee]
	Weapon Name 9: 
	Weapon Speed 9: 
	Weapon Accuracy 9: 
	Weapon Damage 9: 
	Weapon PDV 9: 
	Weapon Rate 9: 
	Weapon Range 9: 
	Weapon Tags 9: 
	Weapon Notes 9: 
	Weapon Ability 9: [Melee]
	Weapon Name 10: 
	Weapon Speed 10: 
	Weapon Accuracy 10: 
	Weapon Damage 10: 
	Weapon PDV 10: 
	Weapon Rate 10: 
	Weapon Range 10: 
	Weapon Tags 10: 
	Weapon Notes 10: 
	Weapon Ability 10: [Melee]
	Weapon Name 11: 
	Weapon Speed 11: 
	Weapon Accuracy 11: 
	Weapon Damage 11: 
	Weapon PDV 11: 
	Weapon Rate 11: 
	Weapon Range 11: 
	Weapon Tags 11: 
	Weapon Notes 11: 
	Weapon Ability 11: [Melee]
	Weapon Name 12: 
	Weapon Speed 12: 
	Weapon Accuracy 12: 
	Weapon Damage 12: 
	Weapon PDV 12: 
	Weapon Rate 12: 
	Weapon Range 12: 
	Weapon Tags 12: 
	Weapon Notes 12: 
	Weapon Ability 12: [Melee]
	Weapon Name 13: Clinch
	Weapon Speed 13: 6
	Weapon Accuracy 13: 8 (+0)
	Weapon Damage 13: 2B (+0B)
	Weapon PDV 13: -
	Weapon Rate 13: 1
	Weapon Range 13: -
	Weapon Tags 13: C, N, P
	Weapon Notes 13: 
	Weapon Ability 13: [Martial Arts]
	Weapon Name 14: Kick
	Weapon Speed 14: 5
	Weapon Accuracy 14: 8 (+0)
	Weapon Damage 14: 5B (+3B)
	Weapon PDV 14: 3 (-2)
	Weapon Rate 14: 2
	Weapon Range 14: -
	Weapon Tags 14: N
	Weapon Notes 14: 
	Weapon Ability 14: [Martial Arts]
	Weapon Name 15: Punch
	Weapon Speed 15: 5
	Weapon Accuracy 15: 9 (+1)
	Weapon Damage 15: 2B (+0B)
	Weapon PDV 15: 5 (+2)
	Weapon Rate 15: 3
	Weapon Range 15: -
	Weapon Tags 15: N
	Weapon Notes 15: 
	Weapon Ability 15: [Martial Arts]
	Armor Name 1: Silken Armor
	Armor Type 1: 
	Armor Soak 1: +5L/3B
	Armor Hardness 1: —
	Armor Fatigue 1: 0
	Armor Mobility 1: -
	Armor Notes 1: Attuned.
	Armor Name 2: 
	Armor Type 2: 
	Armor Soak 2: 
	Armor Hardness 2: 
	Armor Fatigue 2: 
	Armor Mobility 2: 
	Armor Notes 2: 
	Armor Name 3: 
	Armor Type 3: 
	Armor Soak 3: 
	Armor Hardness 3: 
	Armor Fatigue 3: 
	Armor Mobility 3: 
	Armor Notes 3: 
	Armor Name 4: 
	Armor Type 4: 
	Armor Soak 4: 
	Armor Hardness 4: 
	Armor Fatigue 4: 
	Armor Mobility 4: 
	Armor Notes 4: 
	Armor Name 5: 
	Armor Type 5: 
	Armor Soak 5: 
	Armor Hardness 5: 
	Armor Fatigue 5: 
	Armor Mobility 5: 
	Armor Notes 5: 
	Armor Name 6: 
	Armor Type 6: 
	Armor Soak 6: 
	Armor Hardness 6: 
	Armor Fatigue 6: 
	Armor Mobility 6: 
	Armor Notes 6: 
	Armor Name 7: 
	Armor Type 7: 
	Armor Soak 7: 
	Armor Hardness 7: 
	Armor Fatigue 7: 
	Armor Mobility 7: 
	Armor Notes 7: 
	Armor Name 8: 
	Armor Type 8: 
	Armor Soak 8: 
	Armor Hardness 8: 
	Armor Fatigue 8: 
	Armor Mobility 8: 
	Armor Notes 8: 
	Armor select lethal: 
	Armor select bashing: 
	Armor select mobility: 
	Page Number 4: 3
	btnHidden 4: 
	Possessions: Posiadłość w jednym z miast w okolicy Quaresimy - gdzie mieszka jako "ekscentryczny bogacz" i której używa jako swoistej bazy wypadowej.

Świetne szaty - wskazujące na przynależność do najwyższych sfer. Dość skromnie instruowane, lecz krócz i materiał są najwyższej klasy.  (w rzeczywistości Silken Armor)

Diadem - jako książę-małżonek jednego z księstw.

Trochę Ambrozji oraz pieniędzy używanych w tym zakątku Kreacji (część ulokowana w bankach / czymś takim - na oko coś na 3 kropki Resources).
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	Experience Spend On 1: Bonus Points:
1 - Bureaucracy na 3.
1 - Presence na 1.
2 - Performance na 2.
2 - podwyższenie Martial Arts z 3 do 5.
2 - Socialize z 3 na 5.
10 - Essence na 3.

XP:
27 - podwyższenie Esencji do 4.
10 - Caste Charm (Avoiding the Truth Technique).
3 - podwyższenie Bureaucracy do 3.
3 - Performance na 1
3 - Athletics na 1.
	Hair: Srebrne, długie, zebrane w warkocz.
	Homeland: Jedno z małych miast w Thresholdzie; potem - Yu-Shen.
	Skin: Blada.
	Experience Spend On 2: 
	Experience Spend On 3: 
	Experience Spend On 4: 
	History: W wieku pięciu lat zabrany z domu rodzinnego przez agentów Bureau of Destiny. Po kilkunastu latach dostąpił exaltacji, jak wskazywała Tapestry. Jeszcze wcześniej, Juteo zwadził się z Bronze Fraction - której manipulacje przy Loom of Fate naruszyły jego osobę i niemal zniszczyły jego szansę na wyniesienie. Tuż po egzaltacji, mosty zostały spalone - kilka wyrzutów poczynionych manipulującemu przy Tapestry siderealowi mogło nie mieć większego znaczenia, niemniej młodzian miał pecha podnieść głos tak, że naruszył spokój sypialni potężnego bóstwa. Wielki Ryczący Lew, jeden z największych bogów szału i gniewu, zrazu planował pożreć sidereala, lecz przechodzący nieopodal Niebiański Lew spowodował zmianę planów. Miast tego, Jutea czekać miał audyt i szybki proces, po którym nowo wyniesiony sidereal cztery lata robił za posąg na głównym placu Yu-Shen.

Kiedy powrócił do normalnego funkcjonowania, natychmiast przystał do Gold Faction. Jego lojalność nigdy nie budziła zastrzeżeń - zwłaszcza, że wciąż nie przestał obwiniać frakcji Brązu o audyt i wyrok.  Gorliwa praca szybko odniosła pewne efekty - i po kilkudziesięciu latach szkolenia został względnie samodzielnym agentem terenowym, działającym w ramach Convention of Air. Ponieważ w owym czasie wpływów Złotych na północy było znacznie mniej, miał wprawdzie trudniejszą drogę do awansu w ogólnej hierarchii Biurokracji, lecz dość szybko zgromadził wokół siebie część aktywnych członków swojego stronnictwa w celu zabezpieczenia się przed intrygami. Wreszcie, po kilkudziesięciu latach pracy w Convention of Air, nadarzyła się okazja do zmienienia nieco równowagi sił w regionie - kiedy Battle of Fallen Lapis pozostawiło Convention  bez przywódcy, Juteo z kilkoma innym członkami stronnictwa Złotych ogłosili utworzenie komitetu podległego Subconventionowi zajmującemu się Threshold. W ten sposób, formalnie zyskali nieco swobody i wolności prawnej, a także - jako taki stopień organizacji. Wnet przydarzyła się sposobnosć do wykorzystania swoich wpływów w ramach własnych celów - co jeszcze ułatwił fakt, że Złoci zaczęli się poważniej angażować w sprawy Convention of Air.

SamJuteo wycofał się z walk - choć wciąż działa celem polepszenia swojej sytuacji w okolicy. Jego zdaniem, Bronze Faction wciąż dysponuje w okolicy większym potencjałem, więc nie jest zwolennikiem postulowanej przez co bardziej radykalnych Złotych "Walki o wszystko". Jego, bardziej umiarkowane, planują wykorzystanie czasu potrzebnego Bronze Faction na odzyskanie kontroli nad przewodnictwem Convention na organizację własnych wpływów. Z tego powodu, postarał się o zwolnienie ze służby (które dostał chyba tylko ze względu na chaos biurokratyczny) i począł gromadzić sprzymierzeńców w okolicy. Zdążył już zyskać pewien wpływ na kilka monarchii, m.in. swoich wnuków (z czasów sprzed zobojętnieniem na losy mortali), kilka innych małych państewek oraz jakiś matriarchat, gdzie pod przybraną tożsamością został księciem-małżonkiem (teoretycznie bez żadnego wpływu na sprawy państwowe).

Posiada dość dobre stosunki z ludźmi z tej samej strony barykady - jakkolwiek nie jest osobą symptatyczną, nie jest też na tyle głupi, by psuć sobie stosunki ze sprzymierzeńcami. Ostatnio jednak, z uwagi zmniejszenia częstotliwości odwiedzin w Yu-Shan, nie widuje się zbyt często nawet ze swoimi najbliższymi znajomymi.
	Fate: Inspire you to advocate, seek or cause the wielding of your most powerful secrets to your greatest effects.
	Flawed Fate: [Chosen of Secrets]
	Primary Virtue: []
	Other Sidereals: Roll Limit in the presence of other Sidereals (6-10 Sidereals: +1 die, 11-90 Sidereals: +2 dice, 91-100 Sidereals: +3 dice).
	Essence Personally In all: 14
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	Essence Peripherally In all: 39
	Essence Peripherally For use: 2 - Attunement
	Anima Power: Cause the caste mark to glow 
   brightly for a scene (1 mote).
Recognize any gateway to Yu-Shan 
   or Malfeas within Essence * 100m 
   (1 mote).
Know the precise tome of the day and 
   date (1 mote).
Is immune to mind-reading and 
   mental attacks from opponents with 
   a lower Essence for a scene, 
   including attacks against allies with 
   Essence * 10 meters (10/5/1 mote(s)).
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	The Greater Sign destription: By the Sign of Secrets is the unknown made known. The Sidereal manifests a brilliant green aura, and within a radius of Essence miles and for Essence hours, all beings and locales outside fate are brought into it, suffering the full effects of fate for the duration. Beings outside fate who enter the aura after its establishment but before its conclusion come under its effects, but those who leave do not escape until the aura's duration elapses.
Cost: 10 motes, 1 permanent Wp, 1 permanent Essence
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